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Hemtentamen

1. I Vem-vinner-dramaturgin finns det tydliga motsatta parter som vill nagot helt olika. Ekblad
(2015) menar att Vem-vinner-dramaturgin kretsar kring en stérre konflikt. Filmen skall ledas av en
huvudkaraktar som ar den som utvecklas mest under berattelsens gang. Sundstedt (1999)
fortydligar att vem-vinner-dramaturgi innehaller tva tydliga sidor som skapar en konflikt.
Berattelsen handlar alltsd om vem som skall vinna konflikten. Handlingen ar upptrappningen mot
konflikten.

Fordelar med denna form av dramaturgi kan vara att den lattare skapar en intressant beréttelse.

Sundstedt (1999) havdar att beréattelserna far enklare struktur med hjalp av denna dramaturgi.

Nackdelarna med dramaturgin blir det hela tiden maste finnas en tydlig struktur pa hela beréttelsen.
Om en mindre del av berattelsen inte fungerar kan det paverka resten av berattelsen (Sundstedt,
1999).

2. Sundstedt (1999) fortydligar att en resan-dramaturgi inte behdver ha nagot slutgiltigt mal eller
nagon storre konflikt som skall 16sas mot slutet. I resan-dramaturgi kan darmed sjalvaste resan
under berattelsens gang vara det intressanta. | resan-dramaturgi behover inte alla scener hanga

samman pa samma satt som i vem-vinner-dramaturgi.

Fordelen med denna dramaturgi kan vara att den passar dér det inte behdvs en konflikt, till exempel
komedifilmer eller draman. Dér kan det vara viktigare att underhalla under hela berattelsens gang
och det behover inte trappas upp mot en slutgiltig konflikt. En annan fordel kan vara i en drama
film. Forrest Gump (1994) &r ett exempel dar resan-dramaturgi nyttjas. Har finns ingen storre
slutkonflikt utan flera mindre berattelser som inte leder mot nagot storre. Berattelsen fungerar for
att beskriva en persons liv.

En nackdel med dramaturgins skulle kunna vara att berattelsen blir svarare att planera och fa alla
delar att hanga samman. Det kan &ven bli svasrare att géra berattelsen intressant for publiken

eftersom den saknar en storre konflikt.
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3. Sundstedt (1999) forklarar att en handlingsplan &r innehallsméassiga i berattelsen.
Handlingsplanen skall innehalla den konkreta beréattelsen, vad filmen skall handla om. Till exempel
kan handlingsplanen vara att goda och onda krigar mot varandra i en pahittad varld. Sundstedt
(1999) menar att detta ar den viktigaste delen for manusforfattaren som endast skall formulera

berattelsen utan att regissera den.

Berattarplanen skall beskriva hur innehallet formedlas och visas for publiken. Da kan istéllet
fokusen ligga pa vilken form av musik som ska spelas, hur bildkompositionen ser ut, vilka kulérer
och vitbalans som filmen bilder ska ha. Beréttelsen om det goda och onda som krigar mot varandra
i en pahittad varld kan paverkas med olika kostymer. Har kan dven skadespelare paverka hur
berattelsen ser ut. Sundstedt (1999) jamfor med sagolasning for barn. Aven hur en person véljer att
lasa sagan paverkar hur den kan uppfattas av den som lyssnar. De kan vélja att lasa den lugnt och

framhé&va detaljer eller att istéllet 1&sa snabbare och anvanda mycket avbrott.

4. De tre forhallningssatt Sundstedt (1999) beskriver dr panoramat, en halvmeters avstand och
narbilden. Panoramat visar karaktérer i filmen som en helhet. Om filmen ska handla om en rik
overklassfamilj, kan filmen vissa till exempel deras villa i ett rikare stadsomrade. Den behdver inte
visa nagra sma detaljer pa personerna. Sundstedt (1999) menar dessutom att panoramat kan var en
overblicksbild over exempelvis en stad dar filmen utspelar sig. En fordel med denna metod dr att

manuset inte beh6ver ha tydliga karaktarer som foljs hela tiden.

En halvmeters avstand innebér att manuset inte behdver narma sig karaktarerna for mycket utan att
behova for mycket trovardighet (Sundstedt, 1999).

Narbilden kan fokusera pa den specifika personen, deras tidigare erfarenheter och vad som
definierar dem som personer. Enligt Sundstedt (1999) blir det viktigare att varje karaktér. Den har

metoden kan vara effektiv i filmer som ska handla om en specifik persons liv.

Sundstedt (1999) fortydligar att det ar viktigt att ha en val definierad berattarniva. Om en
manusforfattare eller regissér andrar nivaerna kan det finnas en risk att publiken kan uppfatta

filmen som ytlig eller oékta.
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5. Sundstedt (1999) understryker att karaktérer skapas oftast av handlingen och genom méten med
andra karaktarer. De féljande fem karaktarerna ar skapade for en komediserie som utspelar sig i en
kompiskrets vid ett universitet. Karaktérerna ar Jacob, Johan, Louise, Oskar och Elin.

Huvudkaraktéren i den hér berattelsen ar Jacob. Denna karaktéar ar en motiverad och driven person
som gor vadsombhelst for att uppna sina mal. Han traffade sin flickvéan pa en fest som han motvilligt
gick pa med sin kompis Johan. Johan &r Jacobs narmsta van vilket gér honom till karaktaren den
narmaste relationen. Johan introducerade Jacob for hans blivande flickvan Louise. Sundstedt
(1999) betonar att moten ar viktiga for att skapa och introducera nya karaktarer. | det har fallet
anvander beréattelsen andra karaktarer for att introducera nya karaktarer som leder in pa
huvudkonflikten

Louise &r den drivande karaktaren som anser att Jacob borde lagga ifran sig sina bocker och leva
livet. Jacob vill istallet gora den nasta stora filmen som visas pa den lokala filmfestivalen. Oskar
ar en andra van till Jacob som f6ljer med pa Louises spar. Oskar skall bli kontrasten som utvecklas
at motsatt hall an Jacob gor. Utéver dessa finns dven Elin som ocksa gillar bécker som Jacob. Elin
blir skuggan da hennes framtradande inte behover dominera handelsen men hon liknar Jacob till

utvecklingen.

Konflikten med de har karaktarerna uppstar nar huvudkaraktaren Jacob och flickvannen Louise vill
helt olika saker. Eftersom dessa karaktérer &r ett par i denna serie och inte fiender kan det bli lattare
att skapa en komedi fran karaktarerna. Eftersom de har helt olika mal och vilja kan det skapa flera

olika vandpunkter i serien.

6. En pitch skall vara en filmidé presenterad pa ett kortfattat satt. Pitchen skall innehalla det
viktigaste som hur en beréttelse borjar, hur den utvecklas och avslutas.

Sundstedt (1999) fortydligar att en pitch skall formuleras i tre olika huvuddelar, med en indelning,
utvecklingen av historien och slutligen hur berattelsen avslutas. Pitchen skall vara sa konkret som
mojligt och inte innehdlla manga olika beskrivande ord eller bakomliggande motiv. ”Pa de fa
raderna ska alltsa den renodlade historien preciseras” (Sundstedt, 1999, s.51).

Min pitch pa filmen Inception (2010):
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En man gar in i manniskors drommar och stjéler idéer. Efter att ha blivit misstankt for ett mord flyr
han fran sitt hem och familj. Han blir erbjuden hjalp av en rik affarsman. Affarsmannen vill att

mannen skall ta sig in i en konkurrents drém och plantera en idé.

I gengald skall han hjélpa honom bli fri fran brottsmisstankar. Mannen soker efter nagra personer

som skall hjalpa honom att plantera idén. De planerar attentatet och utfor det pa ett flygplan.

De planterar idén i personens minne. De vaknar nar de landar i Amerika. Mannen far traffa sin

familj igen.

7. Demokratisk idégenrering kan hjélpa till att skapa manga olika former av idéer fran olika
personer med olika erfarenheter och bakgrunder. Sundstedt (1999) lyfter fram att idéer till olika

berattelser ofta bygger pa trettiosex olika grundsituationer.

Nackdelar kan vara att allas idéer inte hérsammas. Ekblad (2015) hé&vdar att visa personer kan
planera och tanka ut idéer i forvag vilket kan ge upphov till att andra idéer forsvinner eftersom

nagon redan gjort tankandet.

8. Enligt Sundstedt (1999) bygger en Vem-vinner-historia pa olika personer som vill helt olika
saker. Ekblad (2015) fortydligar att berattelsen i denna historia uppstar nar forandringar leder till
en konflikt. Vandpunkter kan under beréattelsens gang vara effektiva till att bidra att handlingen gar

i olika riktningar och utvecklas.

I filmen Skyfall (2012) utsatts M16s hogkvarter for ett bombattentat. Detta ar en tydlig vandpunkt
i borjan av filmen eftersom den tvingar karaktérerna till forédndring. Attentatet gor att
huvudkaraktaren James Bond maste atervanda till London fran sin semester. Attentatet leder till att
handlingen satter igang och skickar ivdg Bond till Shanghai. | Shanghai intraffar en annan
vandpunkt nar Bond lyckas ddda karaktaren Patrice. Det leder honom vidare till antagonisten i

filmen.

Detta &r ett exempel pa en vem-vinner-historia dar de tva olika sidorna slass mot varandra tills det
leder upp mot en slutstrid i Skottland mot slutet av filmen. Filmen anvénder flera vandpunkter for

att visa att bade antagonisterna och M16 har 6verléget i olika delar av filmen.
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